
Smartere skolekantiner med digitale skjermer: 
Mölndals vei til effektiv kommunikasjon

KUNDECASE

Kunden
Den svenske kommunen Mölndal utnytter 
digitaliseringens muligheter for å kunne tilby sine 
innbyggere god service. Alle svenske skoleelever 
tilbys frokost samt varme lunsjmåltider på 
skolen, og et av Mölndals nyeste prosjekter 
innebærer å integrere moderne teknologi for 
mer effektiv kommunikasjonsflyt i skolekantinene. 
Johanna Lundström, kommunikasjonsrådgiver 
i serviceforvaltningen, ledet det spennende 
arbeidet.

Utfordringen
Plakater, oppslagstavler og andre tradisjonelle 
metoder for å presentere skolens måltider skapte 
mye merarbeid og var vanskelig å holde oppdatert.
Johanna forklarer: ”Vi ønsket en løsning som 
formidlet informasjon på en enkel måte, men som 
også kunne inspirere og engasjere elevene våre.”

Løsningen
I jakten på en mer dynamisk løsning, valgte Mölndal 
kommune å ta i bruk PLAYipp® som programvare 
for sine digitale informasjonsskjermer. Skjermene 
ble plassert i kantinene på skolene, og gjorde det 
enkelt å dele og oppdatere visuelt engasjerende 
informasjon om skolemåltider, sammen med 
dagens og morgendagens meny.

”Med de digitale skjermene kunne vi virkelig 
forvandle kantinen til et mer pedagogisk miljø,” sier  
Johanna Lundström.

Resultatet
Med introduksjonen av PLAYipp® kunne de 
skoleansatte drastisk redusere papirbasert 
kommunikasjon. Samtidig har elevene blitt mer 
bevisste på viktige samfunnsspørsmål som 
matsvinn og klimaendringer og hvordan de kan 
være med på å påvirke dette. 

Kjøkkenpersonalet har også bidratt med sine ideer, 
og skjermene oppdateres jevnlig med nytt innhold.

”Skjermene har gjort det mulig 
å kommunisere med elevene på 
en kreativ og effektiv måte. Nå 

kan vi dele viktig informasjon og 
pedagogisk innhold som fanger 

deres oppmerksomhet”

Johanna Lundström, 
kommunikasjonsrådgiver, Mölndal 

kommune.
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